
“Okey Dokey”“Okey Dokey”“Okey Dokey”



„Ich muss diese Unabhängigkeitserklärung
finden. Das ist der Schlüssel! Dieses
Dokument wird den Menschen im Ödland
zeigen, dass es nicht immer nur um
Zerstörung gehen muss. Wenn sie lesen,
dass sie das Recht auf Glück und Freiheit
haben, werden sie verstehen: Sie sind frei,
um Gutes zu tun! 

Sie müssen nur daran erinnert werden. Der
Ghoul ist vielleicht mürrisch, aber wer weiß,
welche Last er trägt. Wir sind jetzt eine
Gruppe, und das allein ist schon ein Anfang.
Und Maximus? Er ist so verschlossen in
seiner Rüstung. Ich wünschte, er würde
sehen, dass Vertrauen stärker ist als jede
Stahlschale. Ich werde diese Erklärung
finden, und dann wird alles besser. Es muss
einfach.“



Feo, fuerte y formal.Feo, fuerte y formal.Feo, fuerte y formal.



„Unabhängigkeit. Das ist doch das alberne
Gerede derer, die noch nie wirklich um ihr
Leben kämpfen mussten. Die Welt ist seit
zwei Jahrhunderten der Abfall. Es scheint
so, als würde das Ödland von Chaos regiert,
aber irgendwer hält immer die Zügel in der
Hand. Was spielt da noch ein Stück Papier
für eine Rolle? Mir ist das egal. Ich bin hier,
weil mich dies einen Schritt näher zu meiner
Tochter bringt.

Das Mädchen klammert sich an Ihre Ideale
und der “Ritter” ist selbst im Zirkus eine
erbärmliche Nebenattraktion. Der Hund ist
der einzig Kluge hier. Er weiß, wie man
überlebt. Ich bin der Trumpf im Müll. Das ist
meine einzige Unabhängigkeit.“



Willst du jetzt meinen Schwanz noch

platzen lassen?



Diese sogenannte Unabhängigkeitser-
klärung. Sie ist gefährlich, aber mächtig. Sie
ist nicht nur Technologie; sie ist Ideologie.
So etwas kann Zivilisationen aufbauen oder
niederreißen. Es muss gesichert werden. Es
ist wie eine verdrehte Bibel, ein Fundament,
das wir kontrollieren müssen. 

Der Ghoul ist eine Bedrohung, eine perverse
Verhöhnung der Reinheit. Und diese Lucy…
hat diese... unerschütterliche Hoffnung. Sie
glaubt, dass das Richtige existiert. Ich muss
sie beschützen. Ich muss beweisen, dass ich
diesen Rang verdiene. Und vielleicht bringt
Sie meinen Schwanz noch zum platzen.





„Wuff. Wuff. Wuff. (Geruch von kaltem
Metall, Staub und alter Konservennahrung.
Achtung. Ungewohnt.) Die Frau riecht nach
Heimweh und Sorge, aber auch nach süßem
Wohlgeruch. Der Große in der Metall-
rüstung riecht nach Angst und altem
Schweiß, er versucht, stark zu riechen, aber
es ist nur Lärm. Er ist laut. Unruhig. Der
Ghoul riecht nach Blut, Rauch und Tod, aber
er ist effizient. Er ist nützlich. Er bewegt sich
richtig. 

Das alte Papier, es ist dort, hinter der Wand.
Finde es. Einfache Befehle. Ich muss sie
beschützen. Finden. Überleben. Futter. Das
ist meine Unabhängigkeit.“



Tief in einem vergessenen Vault liegt ein Relikt
verborgen, das die Geschichte des Ödlands neu
schreiben könnte: Die Unabhängigkeitserklärung.

Ein ungleiches Team aus Hoffnung, Stahl und
Zynismus dringt in die dunklen Korridore vor.
Während Lucy an eine neue Zivilisation glaubt, sucht
Maximus nach Ordnung und der Ghoul nach
Antworten. Findet das Dokument und bringt es in
Sicherheit, bevor die versiegelten Systeme des Vaults
eure Geschichte beenden.
Die Zukunft beginnt hier – oder sie endet im Staub.

Eine Demo zu Fallout: Wasteland Warfare

1 – 5 Spielende 30 - 45 Minuten



Primärziel: 
Erlange die Unabhängigkeitserklärung.
Sekundärziel:
Säubere den Vault.

Gespielt werden 6 Runden, jedes Modell hat 2 Aktionen.

Reichweite und Würfel werden in Farben angegeben.

Bei einer Probe gilt: Je niedriger gewürfelt wird, umso
besser. Ein X ist ein Fehlschlag.

6

Bewegung

Anstürmen

Angriff
Schwere Waffe,
Nahkampf, Pistole,
Gewehr

Lebenspunkte

Skill-Tests
Schlösser knacken,
Hacken, Durchsuchen

Schadensarten
+ Rüstung
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